: Réalisez une affiche sur la rentrée qui sera affichée sur les: Voici une grille a gratter.Une seule case est gagnanteElle :
. fenétre de notre classe . 3 est entourée de huit nombres plus grands que 59
Attention, laffiche devra obligatoirement contenir la 2 : Coloriez la case gagnante.
thse suivante : Vive la rentrée | + +==>Vous trouverez la carte dans la pocheﬁe.

Vous devez vous entrainer a lire le texte "Quelle rentrée" a voix

Fn assemblant les 9 Premiéres lettres de ChacLue mot, * « haute. Quand vous serez pre‘ri, vo|us+V|endrez me voir pour me faire 3
e votre lecture. .

vous trouverez un mot codé | Attention, il ne faut pos ¢ & o js : e
teni te d n | | . . Attention, il faut que chacLue €leve du groupe lise pour que je valide .
€nir compte des aceents sur ies € - * o ledéfiet que Vous vous soyez bien mis daccord sur vos fours de  ;

Trouvez les neufs mots qui réponden’r aux définitions.

:==> Vous trouverez la fiche dans la pochette. lecture.

ARCD

FGHI K
LMNOP
QRSTU
V XYZ

LE MOT CODE P LIRE A VOIX HAUTE




Sur votre ardoise, vous devez trouver les difFérentes
opéraﬁons (+ - x) pour arriver au bon résultat.
Attention, vous ne pouvez utiliser que les nombres

Proposés !

8-7-6-4-4-I0

* Vous devez répondre QuUX ques‘l‘ionnaires de compréhen-
: sion sur les textes « Le cartable » et « Quelle rentrée ». ¢
==> \ous trouverez les fiches dans la pocheﬁe.

LE COMPTE EST BON

Les 8 defis de lo renirée

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

: VVous devez trouver combien de Triangles se cachent dans « & Vous devez inventer une histoire sur le theme de la rentrée. Elle <

la fiaure E : devra commencer par : " Aujourdhui, Cest la rentrée des classes. E
——> \Vous frouverez la fiche dans la pochette Tlmm\/ rentre en CML. Il marche sur le chemin de I'€école quand ‘rouﬁ'
P ' : a coup......." A vous dinventer la fin |

=> \/otre histoire doit étre €crite sur la feuille de cahier qu1 se
+rouve dans la Pocheﬁe Je veux voir l'€criture de chacun !
0




