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Le traceur 1 7 8 9 10
. 12 2]2]2]2]2
Problemes (1) 6 2 slel7/8/9]0]1]2(3|4]5
. 111110711 11101012
Problemes (2) o 001 2/3 4567 890
) 11101111 11101012
Problemes (3) S 0l1/2(3]|4 6 7 89 0
Le géomeétre 9 110 M |12 13 14 15
Le nombre juste 1 6 8 9
Tout en rond 1 8 9 10 1
, 111111 1117101 ]2
Carte au trésor ) 001 2 3 a4 6 7 8 9 0
Pyramide @ 110 M 12 1314 15
Repro 2 5 6 7 8
Le miroir 1 7 2 110 | 1M |12183 |14
Horodator 9 10 1 1213|1415
La pesée 1 3 6 8 | 9 10 M| 2
Code / décode @ 110|112 18314 15
Super traceur 2 5 6 7
Le chercheur | 1 7 8 9 10
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