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    Les types de phrases et la ponctuation
     graphémo : dictée diagnostique
     littérature :La rentrée des jumeaux pirates
     Ecriture /copie : évaluation diagnostique
    Dénombrer une collection
    Comparer des nombres
     EMC : les règles de vie
      musique : chant la rentrée chamboulée

    jeux traditionnels / jeux collectifs
2
[image: Carré Rectangle] Les types de phrases et la ponctuation 
[image: Carré Rectangle] graphémo : L’ordre alphabétique 
[image: Carré Rectangle]  littérature : La rentrée des jumeaux pirates
[image: Carré Rectangle] Ecriture /copie/ PE : / majuscules 
    Résolution de problèmes : chercher le tout et rechercher une partie
    calcul : 
ce1 : Changer l’ordre des nombres pour+
ce2 : Décomposer pour additionner
    espace ( 2 séances )
· Se repérer dans l’espace et le représenter.

     EMC : les règles de vie
    musique : chant la rentrée chamboulée

    jeux traditionnels / jeux collectifs
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[image: Carré Rectangle] Le verbe 
[image: Carré Rectangle] graphémo : combinaison des lettres 
      littérature : La rentrée des jumeaux pirates
     Ecriture /copie/PE : révision minuscule 
     Nommer et écrire les nombres en lettres
    calcul : 
ce1 : Changer l’ordre des nombres pour+
ce2 : Connaitre la suite des nombres

    espace ( 1 séances )
- Se repérer dans l’espace et le représenter.
      temps ( 1 séances )
- Se repérer dans le temps et mesurer des durée.
     EMC : conseil de classe
     musique : séquence chut ! ( séance 1)

    jeux traditionnels / jeux collectifs
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    Le verbe 
    graphémo : Les lettres muettes 
    littérature : Médusa
    Ecriture /copie : M/N
    numération
ce1 : Représenter une collection
ce2 : Connaitre la suite des nombres
     Décomposer pour +
     Nommer et écrire les nombres en lettres
     
    temps ( 2 séances ) gpA
· Ma grand-mère voyageait-elle en carrosse ?

    EMC : le groupe
     musique : séquence chut ! ( séance 2)

    jeux traditionnels / jeux collectifs
5
[image: Carré Rectangle] Le sujet 
     graphémo : la lettre r  
     littérature : Médusa 
     Ecriture /copie : A/C
     calcul : 
ce1 : Décomposer pour + /les compléments pour +
ce2 : Décomposer pour -
     numération /utiliser la ligne graduée
ce1 : dizaines et unités
ce2 : représenter des notes
    espace ( 2 séances ) gpB
· Se repérer dans l’espace et le représenter.

    EMC : le groupe
     musique : séquence chut ! ( séance 3)

    jeux traditionnels / jeux collectifs
6
[image: Carré Rectangle] passé / présent / futur      
     graphémo : la lettre t  
     littérature :  Médusa        
     Ecriture /copie : L/S
     Synthèse / Evaluation / Remédiation 


     espace ( 1 séances ) gpB
- Se repérer dans l’espace et le représenter.
       temps ( 1 séances )
· Se repérer dans le temps et mesurer des durée.
    EMC : conseil de classe
     musique : séquence chut ! ( séance 4)

     jeux traditionnels / jeux collectifs
7
     évaluation des notions et remédiation 
    graphémo : remédiation  
    littérature : Médusa
    Ecriture /copie : évaluation de la période 
     calcul : 
ce1 : les compléments pour +
ce2 : utiliser la ligne graduée
     temps ( 2 séances ) gpB
· Ma grand-mère voyageait-elle en carrosse ?




      musique : séquence chut ! ( séance 5)

     jeux traditionnels / jeux collectifs


image1.png




image2.png




